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1. Anforderungen/ Ziele
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== ViSA-X: Anforderungen / Ziele

* Abstraktion bzw. Erweiterung des SMILE-Projekts
* Unabhangigkeit von einer konkreten XML-Sprache

e Editieren bzw. Erstellen von Multimedia-Dokumenten
In verschiedenen Sichten

e Strukturierung der Dokumente nach raumlichen und
temporalen Gesichtspunkten

e WYSIWYG fur XML !

e Finden eines sinnvollen und machbaren
Kompromisses zwischen Flexibilitat und Usability auf
Konfigurator — bzw. Autorenseite

Reference SMILE Projekt, http://www.im.uni-passau.de/db/projekte?project=smile
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2. Das VISA-X Informationsmodell

© 2003 Tobias Burger, Universitat Passau VISA-X, Seite 5



& LMML-Layout-Modell: CMP

HTML
LATEX » PS/PDF
LMML XSL:FO —» PDF
Dokument
mobile
—>
i i devices
-smille prejelds N\ L
LMML Layout Zwischen- ML TIME
Dokument format
__________________\—[T__ ________________________________________________________________________________
SVG
XSL:FO > PDF
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=& 3-Schichten Modell

Prasentations Schicht

Logische Schicht
Content Schicht

1. Content Schicht: XML Schemata, zugehdrige Instanzen
und darin eingebundene Medienobjekte (Text, Bild, Video, etc.)

2. Logische Schicht: Zusammenfassung / Transformation von Elementen
der XML Schemata in inhaltlich zusammengehorige Darstellungs-
objekte / visuelle Reprasentationseinheiten

3. Prasentations Schicht: Unterschiedliche Strukturierungs-
modelle (z.B. raumlich, zeitlich, ...)
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== ViSA-X Informationsmodell

Eingabe- Mapping- Prasentations-
XML-Schema Schema Schemata
VISA-X
Schema

{Ziel-Prasentations-Sprachen}

© 2003 Tobias Burger, Universitat Passau VISA-X, Seite 8



Modell fur die Prasentationsschicht
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Uber die Prasenation Aussehen der Prasentation Eindindung und Plazierung von Objekten

Zur Unterstutzung
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PTMP Modell
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3. Charakterisierung von VISA-X
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I
ST

Erstellung von Prasentationen per Hand

LMML-Dokument:

<Imml>
<section>

<paragraph title=, Modell far..."
label="teachwaremod">
<LMMLtext>LMML ist die
XML-Realisierungen...
</LMMLtext>
</paragraph>

</section>

</Imml>

LMMLLayout-Dokument: \)

<Imml-layout>

<assignments>
..<slide>...
<mobject>
<id>teachwaremod</id>
<displayregion>Layer2
</displayregion>
<begin>1</begin>
<end>7</end>
<animation type="motion"
origin=, left"/>
</mobject>
..</slide>...
</assignments>
</Imml-layout>

2
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teachwaremod

Slide 1

Zeitleiste:

(Begin Slide 1) + 1sec  (Ende Slide 1)

0

Begin Slide 1 (Begin Slide 1) + 7sec Praesentations-Ende
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g 1= Computergestltzte Erstellung von Prasentationen

& visa-x Editor

Datei EBearbeiten Tools Werdffentlichen Hilfe -r&sentation
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4. Probleme / Zentrale Punkte
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- & Hauptprobleme

 Entwurf einer Sprache fur die Prasentationslogik

 Wunsch nach Unabhangigkeit des
Editierungsprozesses von der Sprache des zu
bearbeitenden XML-Inhaltsdokuments

» Veroffentlichung der Prasentation

o Strukturelles und visuelles Bearbeiten von
Dokumenten — Synchronisation der Sichten

 Referenzierung der Inhalte
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_ 8 Generizitat / Unterschiede in Contentmodellen

XML Schema A J
A Syntax
I <<instance of>> >
|
XML Dokument Semantik ?
Text Grafik Video

Hauptaspekte: 1. Semantik
2. Referenzierung
3. Aufbau + Constraints
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-> Semantik von Elementen
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== Visuelle Semantikgebung

PTM Instanz: Darstellungsklassen- Dateisystem
LMML Schema registrierung

= =D -
SCNEMA |  — | VIEWCIASS | mmm— Javaklasse

Element Element

| A—— | el

ClassMap | Mappinginformation
Element

—

!

I — PTM Entsprechung:
Schema

Element |  XXML Schema (fremd)
—
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=2 Semantik fur PTM Elemente

2)

Eigenschaften flr
Darstellungsklasse:

Titel: name

Quelle: @src
Darstellungsklasse:
ImageView.class

<image src=,karussell.jpg“>
<name>
Karussell
</name>
</image>

Darstellung im Editor durch
Instanz von ImageView.class:

Titel: Karussell
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~ = Semantik fir fremde Elemente

Content-Dokument

<absatz label=,paral“>
<text label=,..." >
Das ist ein Text
</text>
</absatz>

Map-Dokument

<classmap>
<element name=,absatz">

</element>
</classmap>

<mapsTo>paragraph</mapsTo>

</element>
</classmap> d
<classmap>
<element name=,text“>
<mapsTo> </mapsTo>

Paragraph-View

\Visualisierung /

Das ist ein Text

LMMLText - View
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-> Referenzierung von Inhalten

[Information available on demand.]
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-> Veroffentlichung der Prasentation
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~ = Veroffentlichung v. Prasentationen /1

Transformation eines Dokuments =
Uber eine Umwandlung in ein —
LMML Dokument

Zwischen-
format
#): — @ —
I — o | (P,
Eg‘ ———— ——————
/
sheet
/
s LMML2ZF / st | style
=L Stylesheet sh’éet sheet
XXML2LMML | Stylesheet 'ZFZZ'G' =
Stylesheet \ firLMML / Stylesheet Y=
N\ V4 =
-_ -
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- = Veroffentlichung v. Prasentationen /2

Transformation eines Dokuments =
Uber eine Umwandlung eines —
Stylesheets zur Verwendung
PTMP mit einer fremden Sprache

Zwischen-
format

XXML P
T y—
T ’ \ [
T — Style-
Style- < Style-
si?f(eSJ_ n_;*l S'XSJ ‘ Stylesheet , ZF2Ziel T
\ fir XXML Stylesheet ¥\ —=___
LMML2ZF F XXML2ZF \ 2 —
Stylesheet s““""l Stylesheet N -
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5. Detalls zum Prototypen
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-> Details zum Prototypen

[Information available on demand.]
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48 Ende
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