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ViSA-X: Anforderungen / Ziele

•• Abstraktion bzw. ErweiterungAbstraktion bzw. Erweiterung des SMILE-Projekts
•• UnabhUnabhäängigkeitngigkeit von einer konkreten XML-Sprache
•• Editieren bzw. ErstellenEditieren bzw. Erstellen von Multimedia-Dokumenten 

in verschiedenen Sichtenverschiedenen Sichten
•• Strukturierung der DokumenteStrukturierung der Dokumente nach räumlichen und 

temporalen Gesichtspunkten
•• WYSIWYGWYSIWYG für XML !
• Finden eines sinnvollen und machbaren 

Kompromisses zwischen FlexibilitKompromisses zwischen Flexibilitäät und t und UsabilityUsability auf 
Konfigurator – bzw. Autorenseite

Reference SMILE Projekt, http://www.im.uni-passau.de/db/projekte?project=smile
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LMML-Layout-Modell: CMP

XSL Zwischen-
format XSL

SMIL

HTML+TIME

SVG

XSL:FO PDF

XSL

HTML

LATEX

...

XSL:FO PDF

PS/PDF

LMML 
Dokument

LMML Layout 
Dokument

mobile
devices
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3-Schichten Modell

ViSA-X Informationsmodell

Content Schicht
Logische Schicht

Präsentations Schicht

1. Content Schicht: XML Schemata, zugehörige Instanzen
und darin eingebundene Medienobjekte (Text, Bild, Video, etc.)

2. Logische Schicht: Zusammenfassung / Transformation von Elementen
der XML Schemata in inhaltlich zusammengehörige Darstellungs-
objekte / visuelle Repräsentationseinheiten

3. Präsentations Schicht: Unterschiedliche Strukturierungs-
modelle (z.B. räumlich, zeitlich, ... )
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ViSA-X Informationsmodell

Eingabe-
XML-Schema

Mapping-
Schema

Präsentations-
Schemata

ViSA-X
Schema

{Ziel-Präsentations-Sprachen}
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Modell für die Präsentationsschicht
PTMP: Trennung von Content und Präsentation !

Präsentations Schicht

Strukt.-
Elemente

Layout-
Elemente
(spatial)
Layout-

Elemente
(style)

Meta-
Inform.

Aussehen der Präsentation

Media-
Objekte

Time und
Sync.
Info.

Linking

Grouping-
Objekte

Event
Mod.-

Elemente
Präs-

Strukt.-
Elemente

Präs-
Hilfs-

Objekte
über die Präsenation Eindindung und Plazierung von Objekten Zur Unterstützung
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Strukt.-
Elemente

Layout-
Elemente
(spatial)

Layout-
Elemente

(style)

Meta-
Inform.

Media-
Objekte

Time und
Sync.
Info.

Linking

Grouping-
Objekte

Event
Mod.-

Elemente

Präs-
Strukt.-

Elemente

Präs-
Hilfs-

Objekte

Content-
Objekte

Werden
eingebunden
durch

Zur Gruppierung
von MO

Zur Beschreibung
der Präsentation

Zuordnen von
Style-Werten

Elemente zur
Strukturierung
der Präsentation
in Präsentationseinheiten

Elemente zur
navigatorischen und
zeitlichen
Komposition von

Werden in
präsentiert

Werden durch
aufgeteilt

Legen die
Grundstruktur
der Präsentation
fest

PTMP Modell
© Tobias Bürger, 2003
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Erstellung von Präsentationen per Hand

<lmml>
<section>

...
<paragraph title=„Modell für..." 
label="teachwaremod">
<LMMLtext>LMML ist die
XML-Realisierungen...

</LMMLtext>
</paragraph>
...

</section>
...

</lmml>

<lmml-layout>
...
<assignments>

...<slide>...
<mobject>

<id>teachwaremod</id>
<displayregion>Layer2
</displayregion>
<begin>1</begin>
<end>7</end>
<animation type="motion" 
origin=„left"/>

</mobject>
...</slide>...

</assignments>
</lmml-layout>

LMML-Dokument:
Region: Layer 2

LMMLLayout-Dokument:

0 Begin Slide 1

(Begin Slide 1) + 1sec

(Begin Slide 1) + 7sec

(Ende Slide 1)

Praesentations-Ende

Zeitleiste:

Animation

teachwaremod

Slide 1

1

2

2a

2b

2c
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Computergestützte Erstellung von Präsentationen

1

2

2b

2a

2c
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Hauptprobleme

• Entwurf einer Sprache fSprache füür die Prr die Prääsentationslogiksentationslogik

• Wunsch nach UnabhUnabhäängigkeitngigkeit des 
Editierungsprozesses von der Sprache des zu 
bearbeitenden XML-Inhaltsdokuments

•• VerVerööffentlichungffentlichung der Präsentation

•• Strukturelles und visuelles BearbeitenStrukturelles und visuelles Bearbeiten von 
Dokumenten – SynchronisationSynchronisation der Sichten

•• ReferenzierungReferenzierung der Inhalteder Inhalte
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Generizität / Unterschiede in Contentmodellen

XML Dokument

XML Schema

Text Grafik Video

Syntax

Semantik
<<instance of>>

??

Hauptaspekte:Hauptaspekte: 1. Semantik
2. Referenzierung
3. Aufbau + Constraints
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-> Semantik von Elementen



© 2003 Tobias Bürger, Universität Passau   ViSA-X, Seite 18

Visuelle Semantikgebung
PTM Instanz:
LMML Schema

Darstellungsklassen-
registrierung

Dateisystem

Viewclass
Element

Schema
Element Javaklasse

Schema
Element

ClassMap
Element

Mappinginformation

PTM Entsprechung:
XXML Schema (fremd)
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Semantik für PTM Elemente
Struktur eines Elements:

Titel: Karussell

Eigenschaften für
Darstellungsklasse:

Titel: name
Quelle: @src
Darstellungsklasse:
ImageView.class

image

name

src

Beispiel-Instanz: Darstellung im Editor durch
Instanz von ImageView.class:

1 2

3 4

<image src=„karussell.jpg“>
<name>

Karussell
</name>

</image>
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Semantik für fremde Elemente

<absatz label=„para1“>
<text label=„...“ >

Das ist ein Text
</text>

</absatz>

<classmap>
<element name=„absatz“>

<mapsTo>paragraph</mapsTo>
</element>

</classmap>
<classmap>

<element name=„text“>
<mapsTo>LMMLtext</mapsTo>

</element>
</classmap>

Das ist ein Text

Content-Dokument

Map-Dokument

Visualisierung
Paragraph-View

LMMLText - View
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-> Referenzierung von Inhalten

[Information available on demand.]
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-> Veröffentlichung der Präsentation
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Veröffentlichung v. Präsentationen /1

PTMP

Zwischen-
format

LMML

Stylesheet
für LMML 

XXML

XXML2LMML
Stylesheet

LMML2ZF 
Stylesheet

ZF2Ziel 
Stylesheet

Transformation eines Dokuments
über eine Umwandlung in ein
LMML Dokument
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Veröffentlichung v. Präsentationen /2

PTMP

Zwischen-
format

XXML

Stylesheet
für XXML

XXML2ZF 
Stylesheet

LMML2ZF 
Stylesheet

ZF2Ziel 
Stylesheet

Transformation eines Dokuments
über eine Umwandlung eines
Stylesheets zur Verwendung 
mit einer fremden Sprache
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-> Details zum Prototypen

[Information available on demand.]
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Ende

?
??
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